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 Programming language لاتین: مطابق با سرفصل مصوب   نیازها:نیازها و هم پیش
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   برنامه تدریس در هفته و شماره کلاس:

 .ای برای مبتدیانها و ساختارهای دادهها، فلوچارتپایتون شامل الگوریتم نویسی با  ای برنامهآموزش مفاهیم پایه اهداف درس:

 جهت ارائه کلاسیو بلندگو سیستم ویدئو پروژکتور تاپ یا پی سی، لپ   امکانات آموزشی مورد نیاز:

 نحوه ارزشیابی های کلاسی و آموزشی فعالیت ترمامتحان میان ترم امتحان پایان

 درصد نمره  15%  30%  50%

  W3Schools Python Tutorial - https://www.w3schools.com/python/ 

  Python Official Documentation - https://docs.python.org/3/ 

  TutorialsPoint Python Tutorial - https://www.tutorialspoint.com/python/index.htm 

  Persian Resource - Python Tutorials (Faradars)  

  Python Crash Course by Eric Matthes (English) 

نویسیای بر برنامهآموزش پایتون: مقدمه     مصطفی رضوانی ,

 منابع و مآخذ درس 

 

 بندی درس بودجه

 هفته  مبحث توضیحات 

 1 آشنایی با پایتون  معرفی زبان پایتون و کاربردهای آن 

 2 نویسیهای برنامه نصب پایتون و محیط  سازی محیط توسعهنصب پایتون و آماده 

 3 ها در پایتون داده انواع   ها در پایتونها و انواع داده معرفی داده 

 4 عملگرها در پایتون  عملگرها و نحوه استفاده از آنها در پایتون

 5 دستورات شرطی در پایتون  و کاربرد آنها  (if, elif, else) دستورات شرطی

 6 ها در پایتون حلقه و نحوه استفاده از آنها  (for, while) هاحلقه

 7 توابع در پایتون  معرفی توابع و نحوه تعریف آنها 

 8 ها در پایتون ها و دیکشنری لیست  ای لیست و دیکشنری در پایتون آشنایی با ساختارهای داده 

 9 ها و طراحی فلوچارت معرفی الگوریتم (Flowchart) ها و جریان کارمعرفی الگوریتم

 10 ها الگوریتمطراحی فلوچارت برای   های ساده طراحی فلوچارت برای الگوریتم

 11 ها در پایتون سازی الگوریتمپیاده  ها با استفاده از کدنویسی پایتون سازی الگوریتمپیاده 

 12 سازی های جستجو و مرتب الگوریتم سازی های جستجو و مرتب معرفی الگوریتم

 13 های تو در تو در پایتون حلقه هاهای تو در تو و کاربرد آنآشنایی با حلقه 

 14 توابع بازگشتی در پایتون معرفی توابع بازگشتی و کاربرد آنها 

 15 مدیریت خطاها در پایتون  (Exception Handling) مدیریت خطاها و استفاده از استثناها

 16 ها، توابع( پروژه نهایی )دستورات شرطی، حلقه  پروژه نهایی: طراحی یک برنامه کاربردی با استفاده از پایتون 

 17 مرور دوره و پرسش و پاسخ بندی و مرور نکات مهم دوره جمع 

 

https://docs.python.org/3/

